BEBAUUNGSPLANE

DORFKERN LINAU

Liebe Birgerinnen und Blrger,
die Gemeinde Linau ladt Sie herzlich ein zur

friihzeitigen Offentlichkeitsbeteiligung
der Bebauungsplane Nr. 11, 12 und 13 ,Dorfkern Linau" gemiR § 3 (1) BauGB

am Dienstag, den 14.04.2026 um 18Uhr30

im Gemeindezentrum Linau, Kuhdrift 5, 22959 Linau.

Unterstiitzen Sie uns mit lhren Ortskenntnissen und Ideen!

Unter anderem mochten wir folgende Fragen mit lhnen diskutieren:

e Was ist typisch fir das Orts- und StraBenbild?

e Welche gestalterischen Regelungen sind erforderlich?

e Wie koénnen sich zukiinftige neue Gebaude in das vorhandene Ortsbild
einfligen?

e Welche Uberlegungen, Anforderungen und Wiinsche haben Sie fiir die
Bebauung lhres Grundstiicks?
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Ziel der Planung und Geltungsbereiche

Die Gemeinde Linau méchte die bauliche Entwicklung im Dorfkern Linaus
steuern, damit sich zukiinftige Neubauten oder umgebaute Bestandsgebaude
weiterhin in das vorhandene attraktive Ortsbild des Dorfkernes einfligen.

Dazu hat die Gemeindevertretung der Gemeinde Linau in ihrer Sitzung am
24.02.2023 die Aufstellung der Bebauungsplane Nr. 11, Nr. 12 und Nr. 13 be-
schlossen.

Die Geltungsbereiche der Bebauungsplane sind in dem Lageplan durch eine ge-
strichelte Linie markiert.

Ablauf der Veranstaltung

Die Beteiligung erfolgt als Informations- und Dialogworkshop:

« Anlass, Zielsetzung und mégliche Folgen des Bebauungsplans.
« Verstandnisfragen im Plenum.

« Arbeitstische, an denen Sie Ihre Hinweise und Anregungen zu den Teilberei-
chen einbringen kénnen.

Ziel ist eine friihzeitige und offene Diskussion Uber die stadtebaulichen Ent-
wicklungsabsichten der Gemeinde, die Ideen der Bebauungsplane und die
Wiinsche der Biirgerinnen und Blirger.

lhre Mitwirkung

Alle Interessierten sind eingeladen, sich aktiv zu beteiligen und ihre Ortskennt-
nis, Anliegen und Perspektiven einzubringen. Eine Anmeldung ist nicht erfor-
derlich.

Die Gemeinde freut sich auf lhre Teilnahme und

den gemeinsamen Austausch!
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